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PRINCIPALES CARACTERISTICAS

El programa denominado SIBYLLA es un controlador de teclado que permite introducir
griego clasico utilizando fuentes Unicode en cualquier programa que funcione bajo
Windows: procesadores de texto, bases de datos, presentaciones, correo electronico etc.
Al igual que otros de su categoria lo que hace este programa es hacerse con el control de
nuestro teclado y sustituir los signos latinos por los correspondientes griegos. Asi, al pulsar
la tecla correspondiente a la letra "A", por ejemplo, si tenemos activado el programa hara
que aparezca en nuestra pantalla la alfa griega.

Las consonantes dobles se pueden lograr, o bien directamente pulsando las teclas
asignadas a ellas, o mediante el tecleado de las letras k+s 0 p+s respectivamente.
También se puede configurar el programa para que introduzca un espiritu cuando una
palabra empiece por vocal o ro. Igualmente esta disponible la posibilidad de que coloque
la forma adecuada para la sigma final y una iota suscrita tras vocal larga.

Si lo deseamos, los nimeros normales son sustituidos por sus equivalentes griegos con
sOlo pulsar tras la cantidad deseada la barra espaciadora.

Permite asi mismo introducir los diferentes diacriticos de forma muy sencilla 'y, si lo
deseamos, podemos activar un diccionario de autocorreccion que permitira acentuar de
forma automatica las palabras mas usuales recogidas en una base de datos que recoge mas
de 51.000 formas correctamente acentuadas.

Incorpora la posibilidad de convertir a Unicode textos escritos con antiguos sistemas y
fuentes como Greek, SGreek, Graeca, Betacode etc.

También permite introducir vocales latinas con cantidad breve o larga. Por si todo esto
fuera poco, ademas esta en espafiol, es gratuito y de muy facil manejo.

En resumen, un excelente programa que merece ser tenido en cuenta para escribir griego
clasico bajo Windows, pero tenga presente que sélo funciona con Windows NT y XP.
Sibylla es una version muy mejorada del programa Graphe, también del mismo autor.

INSTALACION

Logicamente, lo primero que hemos de hacer es descargar el programa. Para ello vamos a
http://recursos.cnice.mec.es/latingriego/Palladium/5_aps/esplapl7.htm

y pulsamos sobre el enlace correspondiente a la opcion que deseemos, o bien conseguir el
programa en un solo fichero, o bien dividido en 5 partes para que lo podamos guardar en
varios diskettes.

El programa es voluminoso, mas de 6 megas en formato comprimido zip.

Previo a la instalacion deberemos extraer los archivos, bien con el soporte nativo que
incorpora Windows XP o con un programa especifico como puede ser WinZip.

Una vez descomprimido, el programa esta compuesto por 54 archivos. Buscamos uno
llamado SETUP.EXE que tiene forma de ordenador con monitor y pulsamos dos veces
sobre él para proceder a instalar el programa. g'

SETUP.EXE

En este momento se lanza la instalacion en modo grafico de Sybilla.
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Nos aparecera la siguiente ventana de advertencia informandonos de la instalacion:

“% Instalacion de Sibylla

Inicie la instalacion haciendo clic en el botan que aparece abajo.

Haga clic en este boton para instalar el software de sibylla en el directorio de
destino especificado.

Diirectorio:

Charchivos de programa’Sibyllal, Cambiar directoria

Si estamos de acuerdo, pulsamos sobre el logotipo del ordenador, comenzando asi la
instalacion propiamente dicha.

Si no especificamos nada el directorio de destino del programa es C:\Archivos de
programa\Sibylla

Tras unos segundos el programa estara instalado y listo para ser usado.

LANZAMIENTO DE SIBYLLA.

La instalacion no crea un acceso directo en el escritorio, por lo que, al menos la primera
vez gue lo lancemos, hay que hacerlo del modo clasico, es decir Inicio/Programas/Sibylla.

! W
W

fE Programas

No obstante yo recomiendo crear un acceso directo en el escritorio.

Para ello simplemente pulse con el boton derecho del ratén sobre el logotipo de Sibylla,
elija la opcion Enviar a 'y de entre la lista la opcion Escritorio (crear acceso directo).

De esta forma tendremos un facil acceso al programa pues en nuestro escritorio nos
aparecera el logotipo del programa y al hacer doble click sobre él se lanzara la aplicacion.

Sibyla

X
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INTERFAZ GRAFICA DEL PROGRAMA SIBYLLA.

Como el programa actua en segundo plano, es conveniente lanzar primero la aplicacion en
la que queramos introducir texto en griego clasico con Sibylla. En el caso que me ocupa, la
explicacion la haré usando Word por ser la aplicacion mas usada, pero el programa
funciona de la misma forma sea cual sea el programa base.

Una vez lanzado Sibylla, nos aparecera en pantalla la siguiente ventana:

Sibylla - CLASICO
A\_.r'uda Opciones Fﬂnét'rca Herramientas Ver Sibyla

Esa es toda la interfaz grafica del programa.
Veamos las distintas partes de que se compone:

1.- En la parte superior hay una serie de menus que analizaremos en el siguiente capitulo.
2.- Debajo de los menus aparecen una serie de teclas con los diferentes diacriticos.

3.- En la parte derecha aparecen dos casillas que vienen desmarcadas por defecto.
Una que dice Griego Yy otra con la leyenda Diccionario y que esta sombreada.

Realmente el programa aun no esta activado para escribir griego, para hacerlo hay que
marcar con el puntero del raton la casilla Griego. S6lo entonces podremos producir texto
en griego clasico. Su funcionamiento y asignacion de teclas a los distintos caracteres
griegos lo explicaré mas adelante.

Sibylla es bastante conservador, en el sentido de que cada vez que lo lancemos hay que
marcar la casilla Griego para poderlo activar.

En mi opinidn, creo que esto ha sido disefiado asi para evitar que una activacion fortuita
produzca caracteres griegos no deseados en un documento que tengamos abierto, no
obstante esto es una apreciacion subjetiva por mi parte, que puede no obedecer a la
verdadera intencién del autor.

Por otra parte, la ventana de Sibylla es de considerable tamario, no estando permitido el
redimensionarla, por lo que es conveniente desplazarla a un lugar de la pantalla que no nos
estorbe en exceso Yy asi no dificulte la vision del programa base sobre el que va a actuar.
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Vea como la sitlo yo para escribir en Word:

ZH TUCIDIDES.doc - Microsoft Word
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TUCIDIDES

(11) Boukudidng "ABrnveiog Buvéyparpe oV nédepov tév elowovinoicav
(1,1) Tucidides el ateniense narr6 1a guerra de los peloponesios

xoi "ABrvoiev, dg érodépnoav mpodg dAANAoucg, dpEdpevog etBic

y de los atenienses, como lucharon entre si, comenzando en cuanto
xobrotopévou xoi Ednicos péyev te Esesbon xoi &ErodoydToTov TdV

fue declarada, con la creencia de que iba a ser importante y la mas sefialada
TpoyeyevLévVEeY, TeKpotpdpevog, 8Tt dxpdlovtés te ﬁciow &c aUTOV

de las sucedidas con anterioridad, basandose en que ambos bandos acudian a ella
estando en plenitud de fuerzas...

Sibylla - CLASICO
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Recuerde que podemos desplazar la ventana de Sibylla y el programa recordara esa
posicion la proxima vez que lo active, pues el programa, una vez cerrado, guarda las
configuraciones activadas anteriormente para un uso posterior.

Otra opcion es dejar Sibylla Unicamente como una barra, para ello pulsaremos sobre el
menu Ver y elegimos la opcion barra.

Sibylla - CLASICO

También podemos minimizar Sibylla a la barra de tareas, para ello pulsaremos sobre la
raya horizontal de la parte superior derecha de la ventana, pero esto tiene el inconveniente
de que no podremos ver la Gtil informacidn que facilita el programa durante su uso.

Sibylla - escritur...

La eleccion sobre si dejar la ventana siempre visible, s6lo barra 0 minimizada es una
cuestion de preferencia de gusto personal de cada usuario.
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ANALISIS DE LOS MENUS DE SIBYLLA.

Sibylla posee seis menus distintos situados en la parte superior de la ventana.

Sibylla - CLASICO
Ayuda Opcones Fonética Herramientas Ver Sibyla

Veamos en detalle para qué sirve cada uno:

1.- MENU SIBYLLA.

Al pulsar sobre él nos aparecera la siguiente lista:

Sibylla - CLASICO Z”E|B|
Ayuda-F1 Opciones Fonética Herramientas Ver

O [ Diccion  Version: 7. 5.0

v Griego | palladium
jquiez@roble.pntic.mec.es
http://recursos.cnice.mec.es/latingriego
Escribir en griego dlasico

Nos informa de la version del programa, siendo el resto de opciones enlaces al correo
electronico del autor, asi como a distintas paginas web del proyecto Palladium que
proporcionan informacién sobre la escritura del griego clasico con ordenador y otros
recursos diversos relacionados con la antigtiedad clasica. Recomiendo su visita.

2.- MENU VER.

Como expliqué anteriormente, permite dejar la ventana de Sibylla reducida a una barra en
la que se ven unicamente los menus tal como en la imagen mostrada al inicio de esta
misma pagina.

Para activar esa vista reducida pulsamos sobre Ver y a continuacion sobre barra.

Sibylla - CLASICO

Ayuda Opcones Fonética Herramientas WES Sibylla

SISIWINIQIBIPE. .|
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3.- MENU HERRAMIENTAS.

Al pulsar sobre él nos aparecera una lista con varias opciones:

Sibylla - CLASICO E| ‘E|g|

Ayuda Opcones Fonética BREIEIENESN Ver  Sibyla
Programa

Fuentes 4

Convertir fuentes

La opcidn Diccionario da acceso a una base de datos para autocorreccion del griego, esta
subdividida a su vez en varios autores griegos. Méas adelante analizaré esta opcion en detalle.

La opcion Programa permite establecer como predeterminado un programa para usar
diectamente con Sibylla cada vez que se active este controlador de teclado. Esta opcion es
atil si solemos utilizar siempre Sibylla con la misma aplicacion, por ejemplo Word.

La ventaja que ofrece el establecer un programa por defecto para usar con Sibylla es que
no necesitaremos seleccionar manualmente la fuente a utilizar tanto cuando se escriba con
caracteres griegos como con caracteres latinos, simplemente podremos alternar entre
ambos mediante la pulsacién de la tecla F2. Automéaticamente aparecera el nombre de la
fuente que deseemos utilizar.

La fuente a utilizar para griego y para caracteres latinos no tiene que ser la misma, si no se
desea. De manera predeterminada estan seleccionadas por defecto Palatino Linotype para
griego y Verdana para caracteres latinos. Para cambiarlas, pulse sobre la opcion Fuentes y
posteriormente sobre Griego, elija de la lista la fuente que desee y pulse el boton Aceptar.
Después pulse sobre Normal y elija la fuente que quiera para escribir caracteres latinos.
Tenga presente que para elegir una fuente ha debido antes elegir un programa, en caso
contrario la opcion de fuentes aparecera sombreada y no estara disponible.

Imagen 1: Sibylla - CLASICO

Herramientas/Programa. Ayuda Opcones Fonética Herramientas Ver Sibyla

Se elige Word de la lista . ' . . a NotePad 2
g . . . . . DpenOffice

y se pulsa Aceptar. i,

Word queda predeterminado. Aceptar ,\| -

b
Imagen 2: Sibylla - CLASICO TOX

Herramientas/Fuentes. Ayuda Opciones Fonética BEERENENEN Ver  Sibyla

Griego, se elige | e e—
fopnte tesada. D ot |

v Programa - Word

Normal, se elige la Griego - ALPHABETUM Unicode
fuente que se quiera Convertir fuentes Normal - Times New Roman

La opcion Convertir fuentes permite cambiar a Unicode texto escrito con fuentes griegas
antiguas (Graeca, Greek, Sgreek, BetaCode etc) o viceversa. Véase detalles mas abajo.
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4.- MENU FONETICA.
Al pulsar sobre él nos aparecera la siguiente lista:

Sibylla - CLASICO E”E|B|

Ayuda Opciones BEezie=N Herramientas Ver Sibyla

| reve @ [ Diccionario, 113
Larga [V 360

Abierta UEie

Cerrada N

Latin

Si marcamos la opcidn Breve podremos introducir en nuestro texto las vocales griegas

2R

alfa, iota e ipsilon con cantidad breve (&,1,0) al pulsar sobre las teclas "a", "i"y "u".

Si se marca la opcion Larga obtendremos las vocales antes citadas con cantidad larga (@, T,
©) al pulsar sobre las teclas "a", "i" y "u".

So6lo se pueden conseguir esas vocales griegas con cantidad breve o larga debido a que
Unicode aun no ha recogido en su catalogo el resto de variantes como pueden ser dmicron y
épsilon con cantidad breve, o eta y omega con cantidad larga.

La opcidn se desactiva automaticamente después de pulsar sobre la vocal deseada,
pudiéndose continuar con la introduccion normal de caracteres. Si deseamos introducir otro
signo con cantidad larga o breve hay que volver a marcar la casilla correspondiente.

Este menu de Fonética permite también introducir en un documento vocales latinas con
cantidad breve o larga e incluso vocales con indicacion de abierta o cerrada.

Si pulsa la opcion Latin y al mismo tiempo Breve obtendréa al presionar las teclas "a", 'e",
"I", "0"y "u" de su teclado las vocales a € 1 6 t.
Si marca la opcién Latin y al mismo tiempo Larga obtendra al presionar las teclas "a", "e",

I", "0" y "u" de su teclado las vocales a € 16 .

Sibylla - CLASICO = |
Ayuda Opcones BEelizi»=8 Herramientas Ver Sibyla

[ Breve [~ Diccionarig; 80
v Griego 455

v Larga
Abierta 03BB
Cerrada lambds

v Latin

Al igual que en el caso del griego, las opciones se desactivan automaticamente tras
introducir el signo deseado.

Si marca Latin y Abierta obtendra al presionar las teclas "i" y "e" de su teclado las vocales i
¢ respectivamente.

Si marca Latin y Cerrada obtendra al presionar las teclas "0" y "u" de su teclado las vocales
0 u respectivamente.
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5.- MENU OPCIONES.

Al pulsar sobre él nos aparecera la siguiente lista:

Sibylla - CLASICO E”E|g|

Ayuda BeLGGNESN Fonética Herramientas Ver  Sbyla

E v sigma final j @ I~ Diceior
L | iGriego:

v ks

v ps

v espiritus iniciales

v larga + iota
numeros
angulos dobles

Todas las opciones que aparecen en este mend son mecanismos de sustitucion que facilitan
la insercion de determinados signos de forma automatica.
Son de gran utilidad pues evitan multiples acciones de tecleado para operaciones rutinarias.

Todas las posibilidades nos apareceran marcadas por defecto excepto las dos ultimas.
Si queremos que alguna no actle, deberemos desmarcarla manualmente.
En caso de que estén activadas, Sibylla efectuara las siguientes actuaciones:

- Sigma final. Nos convertira la sigma inicial o interior en sigma final si tras ella pulsamos
el espaciador 0 ponemos un signo de puntuacién.

- Espiritus iniciales. Nos colocard automaticamente un espiritu suave sobre toda vocal
inicial (incluidos diptongos) o espiritu aspero sobre una ro inicial.

- ks / ps. Si escribimos la secuencia "ks" (ko) 0 "ps" (mo) nos la convertira en & y )
respectivamente.

- Larga+iota. Si tecleamos una iota detrds de una eta o de una omega, el programa nos
colocaré iota suscrita.

- NUmeros. Nos convertira a los nimeros griegos correspondientes los digitos escritos con
nameros arabes tras pulsar el espaciador. De esta forma si escribimos 956, al pulsar el

espaciador Sibylla lo cambiara por ™\v¢’

- Angulos dobles. Nos escribira « » cuando pulsemos < > respectivamente.

Si por algun motivo no queremos que actle alguna de estas opciones de automatismo, la
podemos desmarcar, recuerde que cuando hayamos cerrado el programa y lo volvamos a
activar en otra ocasion, por defecto Sibylla recordara si las opciones estaban activadas o no.
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6.- MENU AYUDA-F1.

Al pulsar directamente sobre este men( nos apareceran varias opciones: General, indice,
Mapa del teclado, Teclado y Teclas especiales.

Si pinchamos sobre cualquiera de ellas o presionando la tecla F1, nos aparecera una
ventana que forma parte de un archivo de ayuda del programa, por el que se puede navegar
entre los distintos enlaces, obteniendo informacion sobre cada una de las principales
caracteristicas de Sibylla.

& sibylla - OX

Archivo Edicion Marcador Opciones Ayuda

Contenido|  Indice Buscar €< > Sibylla

Introduccion

s

. Sibylla es un asistente para escribir griego clasico con fuentes UNICODE. Este
programa te permitira escribir en griego clasico dentro de cualquier aplicacion:
procesador de textos, carreo electrénico, base de datos, etc. siempre que tengas
alguna fuente unicode con soporte para griego clasico. Palatino Linotype suele venir
instalada en Windows XP o en Office. Ofrece también la posibilidad de configurarlo
para que cambie automaticamente a la fuente predeterminada para griego y
no-griego.

El programa ofrece la posibilidad de incluir automaticamente los espiritus en las
palabras que empiezan por vocal, escrbir una xi pulsando k+s, etc.

| €

2! Ayuda sobre el teclado

signo valor

acentos Los del teclado espafiol; © 7™

espiritus | Los parentesis ()

iotasus, | Laf

int., pto, .
- Intermmgacion v dos puntos
sigrna . .
final La ¢ d pulsando un espacio

®iy psi . 0 pulsando ks v ps

jiyzeta | 4,09

ormega i b

sampi,

1]
estigma. %%
Digamma,
£oppa La w (uve) y ¢

apdstrofo | * la comilla simple
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ACTIVACION DE SIBYLLA Y ASIGNACIONES DE TECLAS.

Lo primero que hay que hacer es lanzar Sibylla siguiendo cualquiera de los dos
procedimientos explicados en la pagina 4.

Nos aparecera en pantalla la ventana del programa tal como aparece en la imagen de la
pagina 5. Como ya mencioné alli, el programa aln no esta realmente activo, por lo tanto,
para poder empezar a escribir en griego hay que marcar con el puntero del raton la casilla
que dice Griego como muestra la siguiente imagen.

Sibylla - CLASICO
Ayuda Opciones Fonética Herramientas Ver Sibyla

DO00B00 HE

Una vez marcada la casilla, el programa se ha hecho con el control de nuestro teclado y, a
partir de este momento, ya podemos empezar a teclear griego.

Las correspondencias de teclas asignadas a los distintos caracteres griegos estan basadas
en su equivalencia fonética con sus correspondientes latinas, como es usual en este tipo de
programas. Por ejemplo, al pulsar la tecla "P" aparecera en pantalla la pi griega, si
pulsamos la "B" aparecera la beta y asi sucesivamente.

Las teclas que no tienen una correspondencia tan evidente son:

- Laomegaen la"w"

- Laetaenla"h"

- Lazetaenla"qg"

- Lapsienla™y" o"ps" sise tiene activada tal opcion en el menu Fonética.

- Laxienla"x" o "ks" si se tiene activada tal opcion en el menu Fonética.

- Lajienla"}"

- Lasigma final en la ""c", si tiene activado en el menu Fonética la opcion de "sigma
final", ésta aparecera al pulsar el espaciador o introducir un signo de puntuacién
después de la sigma que se obtiene con la tecla "'s".

- Letras arcaicas: digamma F F enlav/V.  sampi ™ en la tecla del $
koppa numérica b L en la ¢/C koppa epigrafica o Q en"j"y "¢" respectivamente

- Estigma ¢ se consigue pulsando la tecla "c" y posteriomente F4.

- Epsilon alunada e en "%"

- Ligadura % "y"en &

- Variantes graficas de algunas letras griegas: se obtienen si se pulsa inmediatamente
tras las teclas " b, f, k, r, s, g " la tecla F4. Los signos resultantes de esta operacion
son respectivamente 6 ¢ % o ¢ 3. Tras "e" si se pulsa dos veces F4 produciré e

ADVERTENCIAS: 1- No todas las fuentes Unicode contienen esas variantes, lo que

puede dar problemas en el caso de intercambio y sustitucion de fuentes en un texto.

2- Su uso puede dar lugar a errores en un proceso de busqueda en documentos.

3- Solo se recomienda su uso si el destino final es papel impreso o archivos pdf.
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Los signos de puntuacion se obtienen pulsando las siguientes teclas:

Punto alto en la tecla correspondiente a los dos puntos ™:

Punto bajo en la tecla correspondiente al punto "."

Interrogacion en la tecla correspondiente al punto y coma ";" e interrogacién "?"
Coma en la tecla correspondiente a la coma ","

Signo de apostrofo para marcar elision en la tecla correspondiente al apéstrofe del

inglés "' " (en la misma tecla que el cierre de interrogacion)

Los numerales son introducidos automaticamente, sélo deberemos introducir los digitos
de la manera usual y, al pulsar la barra espaciadora, seran sustituidos por los griegos.

En cuanto a los diacriticos las asignaciones son las siguientes:

> El espiritu suave en el paréntesis de cierre.

> El espiritu &spero en el paréntesis de apertura.

» Acento grave, agudo, circunflejo y diéresis en los mismos lugares que en el teclado espariol.
> lota suscrita en la "ii".

Los diacriticos funcionan como "teclas muertas", es decir que no apareceran en pantalla
hasta que no se pulsa la vocal sobre la que recaeran o tras pulsar el espaciador si deseamos
que aparezcan solos.

Cuando varios diacriticos recaen sobre una misma vocal, el orden de tecleado de éstos es
indistinto, a condicién de que sean tecleados siempre antes que la vocal.

Si tenemos visible la ventana de Sibylla podremos observar como se iluminan en verde las
teclas indicadoras de los diacriticos para marcarnos los que hemos pulsado.

Observe en la siguiente imagen cémo han sido pulsados un espiritu aspero, un acento
agudo y una iota suscrita.
Es decir, se han pulsado las teclas correspondientesa ( ~ fi

Sibylla - ARISTOTELES
Ayuda Opcones Fonética Herramientas Ver Sibyla

of 1 Jelc [ap=——F-
v Griego 245

alfa

Si a continuacién pulsamos una eta (presionando la tecla correspondiente a la "h™), por
ejemplo, nos aparecera en pantalla 1).
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OBSERVACIONES IMPORTANTES:

1.- Realmente no es preciso pulsar la tecla correspondiente al espiritu suave cuando la
palabra empieza por vocal o incluso por diptongo, si tenemos activado la opcidn "espiritus
inciales™ en el mend Opciones. En el caso de los diptongos, al pulsar la primera vocal, en
principio aparecera con espiritu suave, pero al introducir la segunda vocal el espiritu se
trasladara automaticamente encima de ella.

2.-Con esa misma opciodn activada, tampoco es necesario pulsar la tecla correspondiente al
espiritu suave en el caso de que queramos obtener una combinacion de ese diacritico con
acento agudo, suave o circunflejo en inicio de palabra, sélo deberemos pulsar el acento
deseado y la vocal, el programa nos mostrara en pantalla la combinacion de los dos signos.
Asi por ejemplo si queremos obtener una alfa inicial de palabra con espiritu suave y acento
agudo, teclearemos Unicamente el acento agudo y la "a".

En cambio, si quiere obtener una combinacion de espiritu aspero y otro acento, debera
introducir manualmente ambos.

3.- Cuando con "espiritus iniciales" activado queramos acentuar una palabra que empiece
por diptongo, pulsaremos primero la vocal inicial, nos aparecera en pantalla la letra con el
espiritu suave, seguidamente pulsaremos el acento deseado, a continuacion teclearemos la
segunda vocal, veremos como el espiritu se desplazara automaticamente sobre la segunda
vocal y se acumulara el acento tecleado.

Si se quiere acentuar un diptongo con espiritu aspero hay que teclearlo sobre la 22 vocal.

4.- Para alternar en nuestro documento texto en griego y en espaiiol, pulsamos sobre la
tecla de funcién F2 para activar y desactivar Sibylla. Esto no cierra el programa,
simplemente desactiva la posibilidad de introducir griego, devolviendo el control al teclado
que tengamos activado con Windows, usualmente el espafiol.

5.- La tecla F4 permite borrar un acento o espiritu erroneamente introducido sin tener que
volver a teclear para ello toda la secuencia completa de vocal mas diacritico.

Para llevar esto a cabo hay que situar el cursor inmediatamente detras de la vocal que lleve
el acento o espiritu equivocado. Luego presionamos la tecla F4. Aparentemente nada ha
sucedido, pero si ahora tecleamos el acento o espiritu correcto observaremos como
automaticamente nos aparecera en pantalla la vocal con el signo ya cambiado.

La tecla F4 también nos servira para afiadir un acento o espiritu que se nos haya olvidado
poner a una letra que previamente hayamos escrito sin él. De nuevo, al igual que en el caso
anterior, colocaremos el cursor a continuacién del caracter a corregir, pulsamos la tecla F4
y el acento o espiritu deseado. Este se afiadira automaticamente.
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AUTOCORRECCION (ACENTUACION AUTOMATICA)

Lo expuesto en las dos paginas precedentes es el funcionamiento de Sibylla en forma que
podriamos denominar como "manual”.

Una de las caracteristicas de Sibylla es la de permitir una acentuacién automatica del
griego clasico para aquellas palabras de uso mas frecuente. Ello es posible gracias a que el
programa hace una busqueda en una inmensa base de datos que recoge unas 51.000
palabras correctamente acentuadas.

Para acceder a esta funcion lanzamos Sibylla, marcamos la casilla Griego y posteriormente
la que dice Diccionario segin muestra la siguiente imagen:

Sibylla - CLASICO
Ayuda Opcones Fonética Herramientas Ver Sibyla

() [ Diccionaric; 162
v Griego B126

1FBE

Una vez efectuado esto pinchamos sobre el mend Herramientas, nos desplazamos a la
opcion Diccionario veremos la siguiente ventana:

Sibylla - CLASICO

Ayuda Opdones Fonética BREiEn=rE-0 Ver Sibyla

D000 ) N o
v Programa - wgrd

Fuentes Aristoteles 75462
Convertir fuentes Homero 30719
Jenofonte 40935

Platon 55776

v aproximado

Observamos que aparece marcado por defecto la opcion basico y aproximado.

La opcién "aproximado" es para que se busque o no en la base de datos autocorrecciones
tales como ipsilon por iota, épsilon por eta, y otras posibles confusiones fonéticas.

La opcion "basico™ es un diccionario de autocorreccion que contiene 51.070 correctamente
acentuadas.

Si lo deseamos podemos activar diccionarios especificos para diversos autores griegos,
hay disponibles en la actualidad cuatro: para Jenofonte con 40.935 palabras, para
AristOteles con 75.462, para Platon con 55.776 y para Homero con 30.7109.

Descarguelos de la pagina de Sibylla y afiadalos via Herramientas/Diccionario/Cargar.

Se pueden también afiadir y borrar palabras de los diccionarios, pero hay que ser muy
cuidadoso con esas opciones, pues los Iéxicos se pueden corromper y quedar inoperantes.
Se recomienda guardar una copia de seguridad de los mismos.
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Una vez activado el Diccionario y el autor correspondiente podemos ya comenzar a
escribir griego. Para desactivarlo se desmarca la casilla con el raton o se pulsa la tecla F3.

Si tenemos visible la ventana de Sibylla veremos que cuando el programa detecta que
estamos escribiendo una palabra que tiene en la base de datos, nos sugiere una posible
version acentuada en la parte inferior izquierda de la ventana.

Si estamos de acuerdo con la propuesta, al pulsar la barra espaciadora aparecera en
nuestro documento la palabra acentuada.

Observe en la siguiente imagen como Sibylla propone una opcion acentuada.

Sibylla - CLASICO E”E|g|

Ayuda Opciones Fonética Herramientas Ver Sibyla

O ¥ Diccionario; 60

v Griego q53
o ‘“ eri 4176 TEer
1 TEEQL E;ta

El nimero situado a la derecha de la transcripcion latina de la palabra griega (en este caso
peri 4176) indica el numero de veces que la palabra es utilizada en el Iéxico de referencia.

En el supuesto de que haya méas de una opcion posible para una misma palabra, como es el
caso de &AAa y Ao, pulsaremos sobre la tecla 3/° y el programa mostrara otra u otras
opciones de acentuacion. Cuando encontremos la adecuada a nuestro interés pulsamos la
barra espaciadora para introducirla en el documento.

Vea de forma grafica el ejemplo antes citado:

Sibylla - ARISTOTELES
Ayuda Opcones Fonética Herramientas Ver Sibylla

O v Diccionarig 80
[v Griego 445 Opcidn 1: A

a 3 s alla 3502 03B1
1 ma alfa

Sibylla - ARISTOTELES
Ayuda Opciones Fonética Herramientas Ver Sibyla

O v Diccionaric; 80
v Griego 945 Opcidn 2: A\«

a ¥ alla 533 03B
I 2 (IM(I alfa

IMPORTANTE: Si pulsamos algun diacritico al escribir la palabra, el programa
entendera que renunciamos a sus sugerencias y no cambiara la palabra.

SIBYLLA 7.6. Manual de usuario. 16 Juan-José Marcos. Fuente ALPHABETUM Unicode



INFORMACION ADICIONAL (CODIGOS UNICODE)

Como he mencionado ya con anterioridad, Sibylla funciona Unicamente con fuentes
Unicode. En este sistema cada caracter tiene un codigo unico, pues bien, Sibylla
proporciona informacién sobre el signo que en cada momento estamos tecleando.

En la parte derecha de la ventana de Sibylla aparecen una serie de nimeros, los dos de la
parte superior en sistema decimal, el de la parte inferior en sistema hexadecimal.

El de la parte superior corresponde al codigo del caracter latino que hemos pulsado, el del
centro al codigo de su equivalente griego en decimal y el de abajo al mismo signo griego
pero en hexadecimal.

A la izquierda de estos nimeros aparece el nombre de la letra que hemos tecleado y
encima de él la transliteracion latina de la palabra que hayamos escrito y si vemos un
namero a su derecha, indica el nimero de veces que esa palabra aparece utilizada en la
base del autor que hayamos elegido para autocorreccion.

En el ejemplo que ofrezco a continuacion he pulsado en mi ordenador la tecla "D".
La informacion que facilita Sibylla al respecto es la siguiente:

Vemos el nimero 68 que es el codigo que equivale a la "d" minuscula, que efectivamente es
la tecla que he pulsado. Los nimeros 948 / 03B4 corresponden a la delta griega, que es el
caracter que aparecera en pantalla. El nombre del signo aparece correctamente indicado.

Sibylla - CLASICO E”E|g|

Ayuda Opcones Fonética Herramientas Ver Sibyla

OO0 F %
) ~ Gicgs 7 o4

0364

delta
-

CONVERTIDOR DE FUENTES GRIEGAS

Sibylla permite convertir texto escrito con fuentes griegas pertenecientes a algunos
sistemas preunicode (Graeca, Graece, Greek/WinGreek, SGreek, GreekKeys -Athenian- y
BetaCode) al sistema Unicode, o0 viceversa.

Esto sin duda facilita el paso al sistema Unicode a un nimero de usuarios que tienen textos
escritos con sistemas anteriores, pues no tendran que volver a teclear sus textos.

Para convertir un texto con Sibylla pulsaremos sobre el men Herramientas y

posteriormente sobre la opcion S . EIIEIBI

Convertir fuentes.
Ayuda Opcones Fonética BREiEN=E=N Ver Sibyla

OO, eerero

v Programa - Word
Fuentes ¢

Convertir fuentes
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Una vez efectuado lo anterior, nos aparecera una ventana dividida en dos partes. La
superior tiene la leyenda Texto en fuente griega y la inferior Texto en Unicode.

Si deseamos convertir a Unicode, en la parte superior deberemos copiar el texto deseado o
bien cargar un archivo completo mediante el uso del menu Cargar.

Por norma general el programa es capaz de identificar la codificacion automaticamente de
forma correcta.

Una vez insertado el texto pulsamos sobre el menu Traducir a Unicode, elegimos el
sistema de codificacion (nombre de la fuente), pulsamos sobre él y acto seguido nos
aparecera en la ventana inferior el texto ya convertido a Unicode. Desde alli lo copiamos y
ya lo podemos pegar en el programa que deseemos.

Observe un ejemplo de conversion a Unicode de un texto escrito con una fuente
perteneciente al sistema Greek/WinGreek/Son of WinGreek

Paso 1. Paso 2:
Copia del texto y eleccién del cédigo. Texto ya convertido listo para ser copiado.
@ Traducir Greek a Unicode _ @ Traducir Greek a Unicode B|
ir s 1 wes -8 Traducr de Unicode Cargar Traducir a Unicode  Traducrr de Unicode  Cargar
Athenian : Texto en fuente griega Traducidos 103 de 109
I2ga
BetaCode i NVANIRLY ~
. ~ P A Adnvoroc
Goes  PUXLOLONG “ADnvaioc QU,) ®°J’“§’LE’“’71 Admvodog
\ B e~ ;:wsvpo:rbs TOV TTOAELLOV TGV
Le 70V TOAELOY TGV il L o )
Sreek P Y , [Tehomovwnsloy xol "Adnvaloy,
ITEATTTOVVYGLOY XL A%‘r'r;v:umv,

OC ETOAEUNGAY TTROC IAANAOUC

WC EMOAEUNGAY TTOS AANAAOUE

Texto en Unicode

Texto en Unicode (1,1) ©ovkudidne Abnvaiog Evvéypaihe
tov toAepov twv [leAomtovvnoiwy xal '

Abnvaliwv, wg emtoAcunoav meog aAArn
Aovg

OBSERVACIONES:

Introduzca s6lo texto con caracteres griegos, nunca mezcla de latinos y griegos.

Mediante la opcion Cargar podemos importar texto de documentos en formato rtf y txt.
Desgraciadamente Sibylla no soporta todos los sistemas preunicode, si bien es cierto que
admite los méas populares.

La conversidn no esta exenta de fallos, aunque es excelente en el caso de BetaCode y
bastante buena con los demas sistemas.

En todo caso, la conversion de texto griego a Unicode es siempre complicada, no obstante
existen buenos programas capaces de ello. Consulteme si esta interesado.
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EL SISTEMA UNICODE: ¢(EN QUE CONSISTE? VENTAJAS E INCONVENIENTES

A lo largo de este manual he venido mencionando que Sibylla funciona Gnicamente con
fuentes Unicode. Posiblemente muchos lectores de esta guia desconoceran qué es Unicode,
qué ventajas tiene con respecto a sistemas anteriores y qué fuentes son del tipo Unicode.

Si es éste su caso le sera util leer la siguiente informacion, que he tratado sea breve y clara.

Unicode es un estdndar universal de codificacion desarrollado y publicado por el
Consorcio Unicode (Unicode Consortium http:\\www.unicode.org), que permite agrupar en
una sola fuente miles de caracteres, cada uno con un cédigo particular, con ello se supera
la barrera hasta ahora infranqueable de los 256, con los que cuentan las fuentes estandar.
En éstas, los primeros 128 caracteres, o codigo ASCII, representan las letras y simbolos
que se ven en el teclado y es un estandar universal, los restantes hasta el 256 contienen las
letras con acentos necesarias para las lenguas europeas. La incompatibilidad entre fuentes
disefiadas para diversos idiomas proviene de que el bloque comprendido entre los
caracteres 128 y el 255 no es el mismo para todos los idiomas, hay nada menos que 10
distintos, son las denominadas normas 1SO, asi encontramos 1SO 8859 Latin 1, ISO 8859
Latin 2 etc.

El griego moderno esta en el bloque I1SO 8859-7, pero el griego clasico quedo fuera de las
normas I1SO vy, por lo tanto, no sujeto a ningun estandar. Por ello, lo que los disefiadores de
fuentes para griego clasico han venido haciendo hasta la aparicion del sistema Unicode (el
primer programa que admitié Unicode fue Word 97) ha sido sustituir los 256 caracteres
presentes en las fuentes por los signos griegos con todas la posibilidades acentuales. Esta
sustitucion se ha hecho segun el gusto particular de cada disefiador, es decir, que los signos
griegos han sido asignados arbitrariamente a las casillas que corresponden a caracteres
latinos como vocales con diéresis, con acento agudo, grave etc.

Es evidente que, al carecer de una norma unificadora que sirva de guia, cada disefiador de
fuentes griegas ha seguido su propio criterio, por lo general no coincidente con el de otro
disefiador, dando como resultado casi tantas fuentes con codigos distintos como
disefadores. Evidentemente todos coinciden en asignar la "a" latina a la alfa, la "b" latina a
la beta, pero ya no existe tal correspondencia Unica en cuanto a los caracteres con
diacriticos. Como muestra, coja un texto escrito con Graeca, por ejemplo, selecciénelo y
elija la fuente SGreek, observard como al producirse la sustitucion, el texto griego se ha
vuelto ininteligible. Solo las letras sin acentos son coincidentes plenamente.
Indudablemente todo esto ha generado un caos inmenso en la escritura del griego clasico con
ordenador, caos que el sistema Unicode trata de evitar mediante una rigida normalizacion en
lo que respecta a los codigos a asignar a cada caracter griego con acentos.

Unicode propone un cédigo Unico para cada caracter que todos los disefiadores de fuentes
Unicode deben acatar para garantizar la compatibilidad. Dicho de otra manera, el texto
griego escrito con una fuente Unicode es respetado al aplicarle otra fuente Unicode, solo
cambiara el aspecto gréfico, pero no el texto en si. Todo ello ha sido posible gracias a que
actualmente las fuentes pueden almacenar varios miles de signos y no sélo 256 como hasta
hace apenas unos pocos afos.
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Hoy en dia, con el sistema Unicode, en una sola fuente se pueden almacenar los caracteres
pertenecientes a decenas de idiomas diferentes sin que haya conflicto entre ellos.

Por lo tanto una ventaja de las fuentes de tipo Unicode es que no es necesario cambiar a
otra distinta cuando se necesita mezclar varios idiomas en el mismo documento, como
puede ser el caso de un texto bilingle.

Cada idioma (o mas adecuadamente, cada sistema de escritura) cuenta con un bloque de
codigos reservado para él y en el que se incluyen sus correspondientes caracteres. Asi hay
un bloque reservado para el arabe, otro para el hebreo, otro para el cirilico y asi
sucesivamente.

En Unicode no solo los idiomas modernos tienen cabida, sino también los antiguos, entre
ellos estan recogidos el godo, el ugaritico, el etrusco, el chipriota, el lineal B y, por
supuesto, el griego antiguo.

Una conclusion de lo dicho anteriormente es que es conveniente tener en nuestro ordenador
fuentes Unicode que posean los caracteres necesarios para el griego antiguo, que es el caso
gue nos ocupa. Por otra parte, si qgueremos que funcione Sibylla, es imprescindible contar
con al menos una fuente Unicode pues el programa no incluye ninguna.

Ahora bien, dado que el griego antiguo no es una prioridad para las grandes compafiias de
software, no son demasiadas las fuentes disponibles que poseen actualmente los caracteres
griegos (hay que recordar que no es obligatorio que las fuentes Unicode tengan todos los
iIdiomas codificados).

Las de Microsoft, (Palatino Linotype, Arial Unicode MS y Tahoma) curiosamente estan
desfasadas y obsoletas, ya que no incorporan las nuevas adiciones para griego admitidas en
las ultimas versiones de Unicode, tales como la letra coppa epigrafica, la letra san, la letra
sampi, las letras épsilon y sigma con forma de luna, la estigma, simbolos metricos etc.

Por si eso fuera poco, ademas contienen errores en algunos caracteres.

So6lo su amplia difusion y facil acceso a ellas hacen que gocen del favor del publico.

Por ello hay casas comerciales que venden fuentes Unicode para griego clasico, entre ellas
Adobe (fuente MinionPro) http://www.adobe.com/ y Linguist's Software (fuente
SymbolGreek) http://www.linguistsoftware.com/history.htm pero su precio ($100) es muy
elevado y su cobertura de otros idiomas, aparte del griego, es muy escasa.

Yo he disefiado una fuente Unicode llamada ALPHABETUM Unicode que esta
especialmente disefiada para escribir idiomas antiguos (latin clasico y medieval, antiguo
inglés, godo, cuneiforme, sanscrito, antiguo nérdico, hebreo etc) entre los que se encuentra
el griego clasico e incluso el lineal B y que incluye todos los caracteres definidos en la
version 4.1 de Unicode (31 Marzo 2005) e incorpora también muchos signos adicionales
tales como vocales con cantidad larga y breve, no recogidos ain por Unicode.

Las palabras de ejemplos en griego de esta guia han sido escritas con ella.

Una version de demostracion, junto con un amplio manual de usuario que contiene
informacion detallada sobre cada idioma y la manera de escribirlo con Word, puede
descargarse de la siguiente direccion: http://guindo.pntic.mec.es/~jmag0042/alphabet.html
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De todo esto se deduce que el sistema Unicode proporciona indudables ventajas para el
estudioso de la lengua griega: universalidad, estandarizacion, posibilidad de mezclar
griego y otros idiomas en un mismo documento sin tener que estar cambiando
continuamente de fuente, validez para Windows, Mac y Linux, ausencia de
incompatibilidades, varias fuentes disponibles, entre las mas importantes.

En la actualidad la practica totalidad de los programas mas importantes y de uso mas
frecuente admiten fuentes Unicode sin problema.

Bajo Windows, los principales programas que permiten el uso de Unicode son los
siguientes:

Las ultimas versiones de Word (Word 97, Word 2000, Word XP y Word 2003, no MS Word
6 = 95 y versiones anteriores), PowerPoint, Excel, Access y la suite OpenOffice.
También lo hace InDesign y Acrobat de la casa Adobe.

Igualmente lo soportan las versiones recientes de navegadores de internet (Opera, Internet
Explorer 5y superior, Nestcape Navigator 4.5 y superior, Mozilla y Firefox, e igualmente
los programas gestores de correo electrénico como Outlook, Mozilla, ThunderBird etc.

Si hubiera que poner alguna objecion seria la de que para manejar una fuente Unicode con
soltura hace falta algo de entrenamiento, pero con la utilizacion de una buena utilidad para
escribir griego, como es sin duda Sibylla, la lectura de este manual y un poco de
dedicacion, el sistema Unicode sera sin duda su preferido y ya no lo dejara.

Ademas de Sibylla hay otros programas para poder introducir griego clasico con fuentes
Unicode, entre ellos cabe destacar Antioch, Thessalonica, Keyman y Multikey.

Este ultimo muy adecuado para introducir idiomas antiguos, pues permite escribir gético,
ranico y antiguo italico ademas de griego clasico.

De todos ellos he elaborado guias explicativas como la presente, que guian al usuario paso
a paso en su instalacion, configuracién y uso. Las encontrara en mi pagina web dedicada a
la escritura de los idiomas antiguos con ordenador.

Igualmente si tiene dudas sobre estos temas puede consultarme.

Juan-José Marcos.

juanjmarcos@yahoo.es

Autor de la fuente ALPHABETUM Unicode para idiomas clasicos.
http://guindo.pntic.mec.es/~jmag0042/alphabet.html

Plasencia. Caceres.

18 Diciembre 2005.
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